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CLASSI PRIMA e SECONDA
	Eseguire procedure sulla base di ipotesi, di progetti, di pianificazioni

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con le istruzioni, le domande guida, gli esempi, i modelli e il supporto dell’insegnante esegue semplici procedure per realizzare manufatti con vari materiali.

	BASE
	Con le istruzioni, le domande guida, i modelli e il supporto dell’insegnante esegue semplici procedure per realizzare manufatti con vari materiali.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, modelli e domande guida, anche in situazioni nuove esegue semplici procedure per realizzare manufatti con vari materiali.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di modelli, anche in situazioni nuove esegue semplici procedure per realizzare manufatti con vari materiali.



	Utilizzare le tecnologie digitali nelle loro funzioni e nei programmi di base

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con le istruzioni, le domande guida, gli esempi, i modelli e il supporto dell’insegnante utilizza semplici applicativi didattici.

	BASE
	Con le istruzioni, le domande guida, i modelli e il supporto dell’insegnante utilizza semplici applicativi didattici.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, modelli e domande guida, anche in situazioni nuove utilizza semplici applicativi didattici.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di modelli, anche in situazioni nuove utilizza semplici applicativi didattici.



CLASSE TERZA
	Eseguire procedure sulla base di ipotesi, di progetti, di pianificazioni

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con le istruzioni, le domande guida, gli esempi, i modelli e il supporto dell’insegnante, esegue procedure per realizzare manufatti con tecniche diverse, scegliendo materiali e strumenti adeguati.

	BASE
	Con le istruzioni, le domande guida, i modelli e il supporto dell’insegnante, esegue procedure per realizzare manufatti con tecniche diverse, scegliendo materiali e strumenti adeguati.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, modelli e domande guida, anche in situazioni nuove esegue procedure per realizzare manufatti con tecniche diverse, scegliendo materiali e strumenti adeguati.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di modelli, anche in situazioni nuove esegue procedure per realizzare manufatti con tecniche diverse, scegliendo materiali e strumenti adeguati.



	Utilizzare le tecnologie digitali nelle loro funzioni e nei programmi di base

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con le istruzioni, le domande guida, gli esempi, i modelli e il supporto dell’insegnante, utilizza semplici applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento.

	BASE
	Con le istruzioni, le domande guida, i modelli e il supporto dell’insegnante, utilizza semplici applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, modelli e domande guida, anche in situazioni nuove utilizza semplici applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di modelli, anche in situazioni nuove utilizza semplici applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento.





CLASSE QUARTA e QUINTA
	Eseguire procedure sulla base di ipotesi, di progetti, di pianificazioni

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con le istruzioni, le domande guida, gli esempi, i modelli e il supporto dell’insegnante, esegue procedure per realizzare manufatti e disegni tecnici scegliendo materiali e strumenti adeguati.

	BASE
	Con le istruzioni, le domande guida, i modelli e il supporto dell’insegnante, esegue procedure per realizzare manufatti e disegni tecnici scegliendo materiali e strumenti adeguati.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, modelli e domande guida, anche in situazioni nuove esegue procedure per realizzare manufatti e disegni tecnici scegliendo materiali e strumenti adeguati.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di modelli, anche in situazioni nuove esegue procedure per realizzare manufatti e disegni tecnici scegliendo materiali e strumenti adeguati.



	Utilizzare le tecnologie digitali nelle loro funzioni e nei programmi di base

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con le istruzioni, le domande guida, gli esempi, i modelli e il supporto dell’insegnante, utilizza applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento; conosce e applica le prime nozioni di linguaggio di programmazione visuale.

	BASE
	Con le istruzioni, le domande guida, i modelli e il supporto dell’insegnante, utilizza applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento; conosce e applica le prime nozioni di linguaggio di programmazione visuale.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, modelli e domande guida, anche in situazioni nuove utilizza applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento; conosce e applica le prime nozioni di linguaggio di programmazione visuale. 

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di modelli, anche in situazioni nuove utilizza semplici applicativi didattici in diversi contesti di apprendimento; conosce e applica le prime nozioni di linguaggio di programmazione visuale.




