[bookmark: _heading=h.gjdgxs]REPERTORIO DESCRIZIONI PER GIUDIZIO DISCIPLINARE

Disciplina: ED. FISICA

[bookmark: _heading=h.30j0zll]CLASSE PRIMA
	Muoversi utilizzando singolarmente gli schemi motori di base

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, prima in forma successiva, poi simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e generalmente sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, prima in forma successiva, poi simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e generalmente sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.






	Partecipare alle attività di gioco e di sport nel rispetto delle regole 
e dei criteri base di sicurezza per sé e per gli altri

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, sollecitato, rispetta le regole.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando generalmente senso di responsabilità.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando senso di responsabilità.






CLASSE SECONDA
	Muoversi utilizzando singolarmente gli schemi motori di base 

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, prima in forma successiva, poi simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e generalmente sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.


	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, prima in forma successiva, poi simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e generalmente sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.


	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.


	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.




	Partecipare alle attività di gioco e di sport nel rispetto delle regole 
e dei criteri base di sicurezza per sé e per gli altri

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, sollecitato, rispetta le regole.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando generalmente senso di responsabilità.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando senso di responsabilità.








CLASSE TERZA
	Coordinare e utilizzare diversi schemi motori in forma successiva

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza gli schemi motori di base combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.



	Partecipare alle attività di gioco e di sport nel rispetto delle regole 
e dei criteri base di sicurezza per sé e per gli altri

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara;
· nella competizione, generalmente rispetta le regole.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni  giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando generalmente senso di responsabilità.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando senso di responsabilità.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· conosce e applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando senso di responsabilità.












CLASSE QUARTA
	Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro in forma sia successiva che simultanea

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia in forma successiva che simultanea;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia successivi che simultanei;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.



	Partecipare alle attività di gioco e di sport nel rispetto delle regole 
e dei criteri base di sicurezza per sé e per gli altri

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di alcune proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare alcuni giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare, applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· nella competizione, rispetta le regole, manifestando generalmente senso di responsabilità.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· conosce e applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· rispetta le regole nella competizione sportiva; sa accettare la sconfitta con equilibrio, manifestando generalmente senso di responsabilità.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· rispetta le regole nella competizione sportiva; sa accettare la sconfitta con equilibrio; accetta le diversità, manifesta senso di responsabilità.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· conosce e applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare numerosi giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· rispetta le regole nella competizione sportiva; sa accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria con rispetto nei confronti dei perdenti; accetta le diversità, manifesta senso di responsabilità.










CLASSE QUINTA
	Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro inizialmente
 in forma sia successiva che simultanea

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia successivi che simultanei;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia successivi che simultanei;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia successivi che simultanei;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· coordina e utilizza diversi schemi motori combinati tra loro, sia successivi che simultanei;
· riconosce e valuta traiettorie, distanze, ritmi e successioni di azioni motorie nel tempo e sa organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.



	Partecipare alle attività di gioco e di sport nel rispetto delle regole 
e dei criteri base di sicurezza per sé e per gli altri

	IN VIA DI PRIMA ACQUISIZIONE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· utilizza giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara;
· rispetta generalmente le regole nella competizione sportiva.

	BASE
	Con l’aiuto assiduo, gli esempi, i modelli dati dell’insegnante e osservando i compagni, 
· conosce e applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· rispetta le regole nella competizione sportiva; sa accettare la sconfitta con equilibrio; accetta le diversità, manifesta senso di responsabilità.

	INTERMEDIO
	Con indicazioni, esempi e domande guida, anche in situazioni nuove, 
· conosce e applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare numerosi giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· rispetta le regole nella competizione sportiva; sa accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria con rispetto nei confronti dei perdenti; accetta le diversità, manifesta senso di responsabilità.

	AVANZATO
	In autonomia, sulla base delle indicazioni ricevute e di esempi, anche in situazioni nuove,
· conosce e applica procedure e regole di diverse proposte di gioco-sport;
· sa utilizzare numerosi giochi e attività derivanti dalla tradizione popolare applicandone indicazioni e regole;
· partecipa attivamente alle varie forme di gioco, organizzate anche in forma di gara, collaborando con gli altri;
· rispetta le regole nella competizione sportiva; sa accettare la sconfitta con equilibrio e vivere la vittoria con rispetto nei confronti dei perdenti; accetta le diversità, manifesta senso di responsabilità.



